REGULAMIN KONKURSU
pod nazwa: Kolorowy Dzien Dziecka

1. Postanowienia ogoélne

Nazwa konkursu — Konkurs jest prowadzony pod nazwa: Kolorowy Dzien Dziecka.
Organizator konkursu — Organizatorem konkursu jest Creality Sp. z 0.0. z siedziba w Lodzi, przy
ul. Sienkiewicza 85/87, 90-057 L.6dz, wpisana do Rejestru Przedsi¢biorcow KRS prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla F.odzi-Srédmiescia, XX Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem 0000310441, NIP: 7311986834, REGON: 100546233, z kapitalem
zaktadowym w wysokosci 540 000,00 z1.

Miejsce konkursu — Konkurs odbedzie si¢ w Centrum Handlowym Ostrovia w Ostrowie
Wielkopolskim, 63-400, ul. Kaliska 120 (dalej jako: Centrum Handlowe), w punkcie znajdujacym
si¢ obok sklepu Rossman.

Zleceniodawca Konkursu — Centrum Handlowe Ostrovia w Ostrowie Wielkopolskim, 63-400,
ul. Kaliska 120

Okres Konkursu — Konkurs trwa w dniu 31 maja 2025 roku w godz. 12.00-18.00.

Punkt Obstugi Konkursu - oznaczone miejsce w Centrum Handlowym zlokalizowane obok
sklepu Rossmann, czynne w dniu 31 maja 2025 roku, w godzinach od 12.00 do 18.00, w ktérym

hostessy/ hosci beda obstugiwac Uczestnikdéw Konkursu zgodnie z niniejszym Regulaminem,

2. Definicje

)

b)
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Konkurs - procedura oparta o mechanizm rywalizacji o Nagrode odbywajaca si¢ w Centrum
Handlowym w Okresie Konkursu - na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie, w ktérej
przyznanie nagréd Uczestnikom Konkursu uzaleznione jest od ich indywidualnych predyspozyciji,
zrecznosci 1 celnosci Uczestnika.

Okres sprzedazy uprawniajacy do wzigcia udziatu w Konkursie — Konkurs obejmuje zakupy
zrobione w Centrum Handlowym w dniu 31 maja 2025 roku., z zastrzezeniem, ze zakupdéw mozna
dokonywac od godziny otwarcia poszczegdlnych sklepow znajdujacych si¢ na terenie Miejsca Akcji
do godz. 17:55.

Zakup uprawniajacy do wzigcia udzialu w Konkursie - zakup dowolnych towaréw lub ustug
udokumentowany dowodem zakupu tj. paragonem, dokonany w sklepach Centrum Handlowego z
wylaczeniem zakupéw artykutéw alkoholowych, tytoniowych, lekéw, ustug bankowych, ustug
pocztowych, ustug kantora wymiany walut, ustug ksero, ustug zwiazanvch z grami liczbowymi,

zakupu kart prepaid, zakupu kart podarunkowych), dokonany w Okresie sprzedazy uprawniajacym

do udziatu w Konkursie. Celem uczestniczenia w Konkursie — uczestnik zobowigzany jest do
obowigzkowej rejestracji paragonu w Punkcie Obstugi Konkursu. Jezeli na przedstawionym
dowodzie zakupu znajduje si¢ zakup ustug lub towaréw wylaczonych, jak wskazano wyzej, wéwezas
podstawa do uznania paragonu jako wiasciwego do rejestracji w Konkursie beda zakupy spoza listy
zakupéw towaréw lub ustug wylaczonych. Kazdy dowdd zakupu przy rejestracji otrzymuje
pieczatke/podpis 1 jest wykluczony z ponownej rejestracji. Rejestracji paragonu potwierdzajacej
zakup dokonany w Okresie trwania Konkursu mozna dokona¢ w godzinach otwarcia Punktu
Obstugi Konkursu. Uczestnik moze wziaé udzial w Konkursie maksymalnie jeden raz w trakcie
trwania Konkursu.

Nagroda — nagroda lub nagrody, o ktérych mowa w pkt. 5 Regulaminu.

Uczestnik/ Uczestnicy — pelnoletnia osoba fizyczna posiadajaca pelna zdolnosé do czynnosci
prawnych, bedaca konsumentem w rozumieniu art. 22! Kodeksu cywilnego, majaca miejsce

zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. W konkursie nie moga bra¢ udzialu osoby



)

biorace bezposredni lub posredni udzial w przygotowaniu i prowadzeniu Konkursu, a takze
pracownicy/wspotpracownicy, osoby najblizsze i osoby powiazane chocby posrednio z
Organizatorem, Centrum Handlowym lub najemcami Centrum Handlowego oraz czlonkowie
rodziny wymienionych podmiotéw do drugiego stopnia pokrewienstwa. Osoba Najblizsza —
malzonek, wstepny, zstepny, rodzefistwo, powinowaty w tej samej linii lub stopniu, osoba
pozostajaca w stosunku przysposobienia oraz jej matzonek, a takze osoba pozostajaca we wspolnym
pozyciu.

Regulamin — niniejszy regulamin.

3. Zasady Konkursu:

2)

b)

Uczestnik Konkursu celem wzigcia udzialu w Konkursie powinien:

1. Dokona¢ w Okresie Sprzedazy (uprawniajacym do wzigcia udzialu w Konkursie)
Zakupu (uprawniajagcego do wzigcia udziatu w Konkursie),

2. Zglosic¢ si¢ do Punktu Obstugi Konkursu z dowodem zakupu j.w. i zarejestrowac si¢ u
hostessy/hosta. Po zarejestrowaniu dowodu zakupu oraz weryfikacji spelnienia
przestanek opisanych w Regulaminie przez hostess¢ lub hosta, kazdy dowdd zakupu
zarejestrowany otrzymuje podpis i jest wykluczony z ponownej rejestracji.

3. Zapoznac si¢ z niniejszym Regulaminem.

4. Zaakceptowaé oswiadczenie o zapoznaniu si¢ z tre$cig Regulaminu oraz wyrazi¢ zgode
na przetwarzanie swoich danych osobowych w celu udziatu w Konkursie i odbioru
nagréd. Podanie danych osobowych w postaci imienia, nazwiska, numeru telefonu
kontaktowego i kodu pocztowego jest dobrowolne, jednakze brak podania tych danych
uniemozliwi udzial w Konkursie.

5. Wykona¢ Zadanie Konkursowe.

6. Odebra¢ Nagrode.

Uczestnik Konkursu jest zobowiazany zachowa¢ dowdd Zakupu uprawniajacy do wzigcia udziatu
w Konkursie - do momentu odebrania Nagrody i podpisania protokolu odbioru Nagrody. W razie
zagini¢cia dowodu Zakupu uprawniajacego do wzigcia udzialu w Konkursie - Uczestnikowi nie
przystuguje uprawnienie do otrzymania Nagrody.

Konkurs nie jest gra losowa, ani zakladem wzajemnym w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada
2009 roku o grach hazardowych, (Dz. U. 2009, Nr 201, poz. 1540 ze zm.). Organizator jest

skladajacym przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919 kodeksu cywilnego.

4. Zadanie konkursowe (,,Zadanie”)

a)

Zadanie konkursowe jest forma rywalizacji sportowej i polega na dokonaniu trzech celnych rzutéw
piteczkami, oddawanego do tub o okreslonym kolorze, $rednicy i przypisanych im okreslonej liczbie
punktéw, na stanowisku konkursowym znajdujacym si¢ obok Punktu Obstugi Konkursu.
Skuteczno$¢ wykonania zadania konkursowego uzalezniona jest od indywidualnych predyspozyci,
zrecznosci 1 celnosci Uczestnika.

Uczestnik, w celu wykonania Zadania otrzymuje od hostessy 3 piteczki. Piteczki nie przechodza na
wlasno$¢ Uczestnika, a stuza wylacznie do wykonania Zadania Konkursowego.

Uczestnik w czasie wykonywania Zadania Konkursowego oddaje maksymalnie 3 rzuty do tub
znajdujacych sie¢ na stanowisku konkursowym.

W czasie wykonywania Zadania Uczestnik nie moze przekroczy¢ zadng dolna czescig ciata
wyznaczonej linii. W przypadku korzystania z urzadzenia wspomagajacego poruszanie sig, linii nie
moze przekroczy¢ ani koficzyna, ani to urzadzenie.

Kazda tuba oznaczona jest cyfra oznaczajac ilo$¢ punktow do zdobycia za celny rzut.

Uczestnik ma 30 sekund na wykonanie Zadania. Pod uwage brana jest zaréwno liczba zdobytych
punktéw, jak 1 czas, w ktérym Uczestnik wykonal zadanie. Czas liczony jest od momentu



rozpoczecia przez Uczestnika Zadania, co nastepuje w chwili, gdy Uczestnik samodzielnie wcisnie
przycisk ,,Start”, do zakoniczenia Zadania, co nastgpuje po oddaniu przystugujacych rzutéw oraz
zatrzymaniu przez Uczestnika czasu, poprzez wcisnigcie tego samego przycisku “Start”.

Rzut do tuby moze nastapi¢ dowolna technika.

Efektem prawidlowo wykonanego Zadania jest uzyskanie przez Uczestnika okreslonej liczby
punktéw, ktéra jest sumg punktéw przypisanych do tub, do ktérych trafit Uczestnik w ramach
maksymalnie trzech przystugujacych mu rzutéw.

Za rzut lub rzuty, w ktérych piteczka nie trafi do tuby, Uczestnik otrzymuje O punktéw.

Punkty za oddany rzut naliczane sa od razu po jego wykonaniu, pod warunkiem ze piteczka trafi do
tuby.

Uczestnik musi wykona¢ Zadanie samodzielnie, wlasnorecznie, bez pomocy oséb trzecich czy
jakichkolwiek urzadzen.

Jezeli uczestnik przekroczy linig, odda rzut przed wcisnigciem przycisku ,,Start” lub w inny sposéb
naruszy zasady Konkursu, przedstawiciel Organizatora moze podjaé decyzje o anulowaniu
uzyskanego wyniku i powtérnym wykonaniu Zadania Konkursowego (jesli naruszenie nastapito z
przyczyn niezawinionych przez Uczestnika) lub dyskwalifikacji z uczestnictwa w Konkursie (jesli
naruszenie nastapilo z przyczyn zawinionych przez Uczestnika).

Zadanie konkursowe nalezy wykona¢ bezposrednio po rejestracji Dowodu Zakupu w godzinach
pracy Punktu Obstugi Konkursu.

Kazdy Uczestnik Konkursu otrzymuje nagrode odpowiadajaca liczbie zdobytych punktéw w czasie
wykonywania Zadania Konkursowego, zgodnie z zapisem Regulaminu zawartym w pkt 5 lit. e.

5. Nagrody

2)

b)
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Nagrodami konkursowymi w Konkursie sa:
1. Pula nagréd nr 1 — klocki LEGO o wartosci 45 z1 brutto — 80 sztuk oraz maskotka o
wartosci 52 zlote — 35 sztuk. Y.acznie: 115 sztuk.
II. Pula nagréd nr 2 — gry planszowe/karciane/towarzyskie o wartosci 28 zt — 115 sztuk.
Y.acznie: 115 sztuk.
III. Pula nagréd nr 3 — gry planszowe/karciane/towarzyskie o wartosci 15 zt — 40 sztuk,
flamastry o wartosci 15 zt — 40 sztuk, kolorowanki o wartosci 15 zI — 40 sztuk. Lacznie:
120 sztuk.
Zryczaltowany podatek dochodowy od nagréd w imieniu Uczestnikéw Konkursu obliczy,
pobierze i odprowadzi Organizator.
Przyznanie Uczestnikowi okreslonej Nagrody Konkursowej z okreslonej Puli (pkt 5 lit. a ppkt I, 11,
III Regulaminu) uzaleznione jest od wyniku uzyskanego w czasie wykonania Zadania
Konkursowego:
1. Za zdobycie w sumie minimalnie 30 pkt (30 pkt i wigcej) w ramach 3 trzech rzutow
przystuguje jedna nagroda z pkt. 5a ppkt 1 (Pula nagrod I).
1I. Za zdobycie w sumie od 20 do 29 pkt w ramach 3 trzech rzutéw przystuguje jedna
nagroda z pkt 5a ppkt II (Pula nagréd II).
III. Za zdobycie w sumie od 0 do 19 pkt w ramach 3 trzech rzutéw przystuguje jedna
nagroda z pkt 5a ppkt 111 (Pula nagréd II).
Uczestnikowi Konkursu nie przystuguje prawo do otrzymania ekwiwalentu pienigznego zamiast
Nagrody ani do przeniesienia uprawnienia do odebrania Nagrody na osoby trzecie.
Praw i obowiazkéw zwiazanych z uczestniczeniem w Konkursie (w szczegdlnosci wykonania
Zadania Konkursowego), w tym takze prawa do zadania wydania Nagrody — nie mozna przenosic
na inne osoby.
Nagrody w Konkursie nie podlegaja wymianie na gotéwke.



g
h)

Nie ma mozliwosci zakupu Nagrod.

Nagrody musza by¢ odebrane osobiscie przez Uczestnika Konkursu. Organizator moze poprosic¢ o
okazanie odpowiedniego dokumentu potwierdzajacego jego tozsamosc.

Uczestnik Konkursu, ktéry uzyska wynik uprawniajacy do odbioru Nagrody jest zobowiazany do
odbioru Nagrody w ciggu 10 minut od wykonania Zadania Konkursowego. Nieodebranie Nagrody
w powyzej wskazanym terminie powoduje utrat¢ uprawnienia do jej pdzniejszego otrzymania.
Pule nagréd sa ograniczone. Po wyczerpaniu ilo$ci Nagrod z danej Puli. Uczestnikowi Konkursu
przystuguje prawo do odebrania Nagrody z Puli nizszej, z zastrzezeniem ich dost¢pnosci.

6. Zasady postgpowania reklamacyjnego

2)

Reklamacje moga by¢ zglaszane pisemnie za poSrednictwem poczty lub pisemnie bezposrednio w
Biurze Organizatora na adres wskazany w punkcie 1 lit. b) Regulaminu w terminie 7 dni liczac od
dnia zakonczenia konkursu. O prawidlowym wniesieniu reklamacji decyduje data stempla
pocztowego lub potwierdzenie jej ztozenia w biurze Organizatora.

Kazda reklamacja powinna zawiera¢ nastepujace dane Uczestnika konkursu: imi¢ i nazwisko, adres
zamieszkania oraz numer telefonu kontaktowego skladajacego reklamacje oraz powdd reklamacii
oraz tres¢ zadania reklamacyjnego.

Reklamacje rozpatruje Organizator. Rozpatrzeniu podlegaja wylacznie reklamacje — zgloszone
w formie pisemnej, zawierajace dane okreslone w pkt 6 lit b) Regulaminu.

Postgpowanie reklamacyjne trwa 7 (siedem) dni roboczych. Zawiadomienie o wyniku reklamacji
zostanie przestane skladajacemu reklamacje poczta (listem poleconym) na adres wskazany w
reklamacji. O zachowaniu siedmiodniowego terminu decyduje data nadania przesytki przez
Organizatora (data stempla pocztowego).

Postgpowanie reklamacyjne jest dobrowolne, a wyczerpanie postgpowania reklamacyjnego nie jest

konieczne przed realizacja swoich roszczent na drodze postgpowania sadowego.

7. Postanowienia koncowe

a)

b)
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Organizator konkursu ma prawo odmoéwi¢ przyznania Nagrody Uczestnikowi Konkursu, w
stosunku do ktérego powzial uzasadnione podejrzenie o podejmowanie dziatan sprzecznych z
Regulaminem (w tym falszowania dowodéw Zakupdéw uprawniajacych do wzigcia udziatu w
Konkursie, dokonywania fikcyjnych Zakupéw uprawniajacych do wzigcia udziatu w Konkursie,
dokonywania zwrotu zakupionych produktéw) po przeprowadzeniu postepowania wyjasniajacego
stwierdzajacego dokonanie naruszen.

Organizator konkursu ma prawo do odwotania Konkursu z uwagi na wystapienie sity wyzsze;.
Odwotanie Konkursu nie dotyczy oséb, ktére w chwili odwolania spelnily juz warunki do
otrzymania Nagrody.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu cywilnego.

8. Dane osobowe (imig¢, nazwisko, miejsce dokonania zakupo6w, adres e-mail, numer telefonu

kontaktowego) — klauzula informacyjna dla przetwarzania w celach Konkursowych

a)

b)

Administratorem danych osobowych podanych przez Uczestnika w zwigzku z udzialem w
Konkursie jest Creality Sp. z 0.0. z siedziba w Lodzi, przy ul. Sienkiewicza 85/87, 90-057 L.6dz.
Dane beda przetwarzane w celu prawidlowego przeprowadzenia Konkursu 1 wydania nagréd,
w oparciu o wyrazong przez Pania/Pana zgode, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO, a takze w
celu realizacji prawnie uzasadnionego interesu administratora polegajacego na realizacji umowy ze
Zleceniodawcg Konkursu i analityka, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

Dane moga by¢ udostgpniane Zarzadcy Centrum Handlowego, Zleceniodawcy Konkursu,
podwykonawcom Organizatora.



d)

Uczestnik ma prawo do:
® dostepu do swoich danych osobowych,
zadania sprostowania danych osobowych,
zadania usunigcia danych osobowych,
zadania ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

zgloszenia sprzeciwu wobec przetwarzania danych ze wzgledu na szczegélna sytuacje,

przenoszenia danych osobowych, tj. prawo otrzymania od Organizatora danych osobowych,
w ustrukturyzowanym, powszechnie uzywanym formacie informatycznym nadajacym si¢ do
odczytu maszynowego. Uczestnik moze przestaé te dane innemu administratorowi danych
lub zazada¢, aby Organizator przestal te dane do innego administratora, o ile jest to
technicznie mozliwe.

e Cofnigcia zgody na przetwarzanie danych osobowych
Dane osobowe Uczestnika beda przechowywane przez caly okres Konkursu oraz przez okres
przedawnienia roszczen cywilnych, oraz przez okres wymagany przepisami powszechnie
obowigzujacymi.
Uczestnik moze wycofaé zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych, wysytajac na adres e-
mail: daneosobowe@creality.pl wiadomo$¢ wycofujaca zgode. W tresci wiadomosci nalezy podaé
swoje imi¢ i nazwisko. Cofnigcie takiej zgody jest rtOwnoznaczne z rezygnacjq z udziatu w Konkursie
oraz utrata prawa do jakiejkolwiek Nagrody. Wycofanie zgody nie wplywa na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.
Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego zajmujacego si¢ ochrong
danych osobowych, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
Dane osobowe nie beda przekazywane do pafistwa trzeciego ani organizacji miedzynarodowe;.
Dane Uczestnika nie beda przetwarzane w sposéb zautomatyzowany w tym réwniez w formie
profilowania.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne. Niepodanie danych osobowych uniemozliwi jednak
wziecie udzialu w Konkursie.



